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 مقدمه

ی واقعی مانند بهمن باشد کهه پرسهنل امهداد و ن هات بهه کمهک ربهات در منهاط          تواند به عنوان يک فاجعهاين ماموريت می

 .خطرناک نیاز دارند

های اين بدان معنی است که بايد از زمین. وظیفه کندربات بايد به طور کاملا مستقل و بدون هیچ کمکی ان ام 

چنین ربات بايد هم. ی مسیر عبور کندبدون مشاهده( بريدگی)های پوشیده از برف و زمین( سرعت گیر) ناهموار

 .را داشته باشد( سطح شیبدار)توانايی بالا رفتن از کوه 

. بايد آن را به دقت به يک مکان امن منتقل کند( هقوطی نوشاب)کند که ربات مصدوم را پیدا میدر آخر هنگامی

 .ها بتوانند از آن نقطه مصدوم را حمل کنندتا انسان( نقطه تخلیه)

 

 : میدان مسابقه .1

 

 

 

 

 :  توضیحات .1.1

از اين کاشی ها برای ساخت تعداد زيادی  .قسیم شده استتوسط کاشی ها به چندين بخش تمیدان مسابقه  .1.1.1

همچنین وجود اين کاشی . از عرض زمین عبور کنداز انواع مختلف مسیرها استفاده می شود تا ربات بتواند 

 .یا می کندمه آينده راها امکان اضافه کردن کاشی های جديد در 

ست  که طراحی های مختلفی میلی متر ا 31میلی متر در  31زمین مسابقات شامل کاشی هايی با ابعاد  .1.1.1

کاشی ها ممکن . ه مشخص نحواهد بودآخرين طراحی برای زمین و چیدمان کاشی ها تا زمان مسابق. دارند

 .است روی لايه های سخت و با ضحامت های مختلف نصب شده باشند

 .کاشی در هر زمین مسابقه وجود خواهد داشت 1حداقل  .1.1.3



 

 .اردطراحی های مختلفی برای کاشی ها وجود د .1.1.4

. اندی راهروی شیبدار يا سطح شیبدار به هم متصل شدهبه وسیلههايی که در يک سطح نیستند کاشی  .1.1.5

سطح . متر استسانتی 11هايی به ارتفاع حداقل درجه است و دارای ديواره 31 سطح شیبدار زاويهحداکثر 

 .تشکیل شده است کندها را به سطح شیبدار متصل میقسمت بالا و پايین که اتاق ،شیبدار از شیب

 

 :کف .1.2

حتی دارای بافتی مانند موکت يا تواند مات و يا براّق و  رنگ میاين  .استآن نزديک به  رنگ کف، سفید و يا .1.1.1

در محل به دلیل طبیعت ساخت زمین مسابقه ،. (راجع به جنس کف، هیچ پیش فرضی وجود ندارد) باشد

تمام سعی برگذار .  متر وجود داشته باشدمیلی 5 حدوددر هايی مواریاهها، ممکن است نکاشیاتصال 

 .کنندگان بر به حداقل رساندن اين نا همواری ها و فاصله هاست

شرکت کنندگان بايد آگاه باشند در بعضی از مسابقات ممکن است کاشی ها روی لايه ضخیمی تصب شده  .1.1.1

مکن است پايین آمدن را برای ربات از م امراين  .بالاتر از سطح زمین باشند ،يا توسط قطعه ای با ارتفاع باشند

در شرايطی که ربات نتواند به کاشی بعدی . د تبديل به کاری سخت کندگرد بايد از آنها باز کاشی های که

 .برسد، هیچ گونه کمکی به ربات توسط کاپیتان برای ادامه مسیر م از نمی باشد

برای بالا و پايین رفتن از قسمت های مرتفع  کمک  کاشی هايی که به عنوان شیب استفاده می شوند به ربات .1.1.3

 . می کنند

از هر کاشی که در زير کاشی ديگر قرار داده شده است عبور طراحی شود که بتواند ربات بايد به گونه ای  .1.1.4

به اين معنی که در مسابقات فاصله کاشی زيرين با کاشی . ) سانتی متر می باشد 15حداقل ارتفاع آزاد . کند

 (سانتی متر نمی شود 15کمتر از  بالايی

 :خط .1.3

 1 تا 1 بین خط اين عرض باشد، شده کشیخط (سیاه لنت)برق  چسب توسط زمین کفامکان دارد  . .1.3.1

خط سیاه به  .کنند طی را مسیر شده پرينت خط روی بر که باشند داشته آمادگی هاتیم. باشدمی مترسانتی

ها نشان داده شده است فقط به عنوان خطوط مشبک که در نقشه)صورت يک مسیر بر روی زمین است 

 .(و شرکت کنندگان بايد انتظار داشته باشند که طرح ها در روز مسابقات متفاوت باشد باشدنمونه می

  .فاصله دارند متر از لبه ها سانتی 11تمام خطوط حداقل  .1.3.1

 5هايی باشد که قبل از هر بريدگی حداقل ممکن است دارای بريدگی مشکی مستقیم خطوطهای بخش.  .1.3.3

اگر بريدگی در امتداد يک . متر استسانتی 11طول بريدگی حداکثر . متر مسیر مستقیم وجود داردسانتی

 .متر استسانتی 31ديوار باشد طول آن حداکثر 

 . ديگر متفاوت است رحلهدر هر مرحله با م و مسیرها هاقرار گیری کاشی .1.3.4

کند اين مقدار را به آيد که کمیته فنی تلاش میها به وجود میها فواصلی بین آنبه واسطه ساختار کاشی .1.3.5

 .حداقل برساند



 

 :موانع آوار، سرعت گیر و .1.4

ها سفید يا نزديک بهه سهفید اسهت و بهه زمهین      رنگ آن. متر هستندسانتی1قطر  ودسرعت گیرها دارای حد  .1.4.1

 .دار باشندامکان دارد سرعت گیرها زاويه. شده اندمتصل 

آوار شامل اجسام کوچکی مثل خلال دندان، . میلی متر است و به زمین متصل نیستند 3قطر آوار  ودحد .1.4.1

 .باشندمی... چوب کبريت و 

 .آوار و موانع ممکن است در کنار يا چسبیده به ديوار ها باشد  .1.4.3

سهانتی   15حداقل ارتفهاع موانهع   .باشندسنگین  بزرگ و اجساما يوزنه و  آجر، موانع ممکن است شامل بلوک، .1.4.4

 . تا موانع را دور بزند روداز ربات انتظار می .متر می باشد

 .موانع بیش از يک خط را اشغال نمی کنند .1.4.5

ان هام  حتی اگر مهانع از  .گرددجا شدن، تا اتمام مرحله امتیازگیری به مکان اولیه باز نمیموانع در صورت جابه .1.4.1

-اما در صورتی که مانع به همراه ربات از اتاق خارج شود مانع به مکان اولیهه بهاز مهی   . های ربات گرددفعالیت

محل قرارگیری موانع ممکن است در هر مرحله به صورت اتفاقی باشد و بهرای ههر تهیم در آن مرحلهه      .گردد

 .متفاوت باشد

 : تقاطع .1.5
 

. 

برای مثال بالا يها پهايین سهطح    ) .ممکن است قرار بگیردجز اتاق تخلیه  به ها هر جايی از زمین مسابقهتقاطع .1.5.1

 (تواند قرار بگیردشیب دار می

 15میلی متهر در   15نشانه تقاطع ها سبز است که راه درست را برای ادامه زمین مشخص می کند و در ابعاد  .1.5.1

داشته باشد به اين معنی است که راه اگر هیچ نشانه سبزی در تقاطع وجود ن. میلی متر به کار گرفته می شود

 .مستفیم يهترين راه است

 .مسیر باشند 4يا  3ها همیشه عمود بر يکديگر ولی ممکن است ها در تقاطعمسیر .1.5.3

 .نشانه های سبز همیشه قبل از تقاطع استفاده می شوند .1.5.4

 



 

 :راهرو ها .1.6

عرض  راهروها داری . سبک قديمی زمین داشته باشدزمین ممکن است راهروهايی به منظور سازگاری با  .1.1.1

 .باشندمی میلی متر خطا 11میلی متر با  151 ارتفاعمیلیمتر و 151

 .دنباش مشکی مود بر خطعراهرو ها در قسمتی قرار می گیرند که  .1.1.1

  :تخلیهمحوطه  .1.7

 داخل محوطهه تخلیهه   .شودمی تمام ابتدای سطح شیبداريا  در ابتدا ورودی اتاق تخلیهممکن است خط سیاه  .1.1.1

 .داشته باشند ها يابی مصدومها بايد استراتژی مشخصی برای مکانربات

سهانتی متهر    11سانتی متر با ديواری به ارتفاع حهداقل   11سانتی متر در  111ناحیه تخلیه ابعادی نزديک به  .1.1.1

 .در هر چهار طرف زمین دارد

 .متر وجود داردمیلی 151در  15ای با ابعاد تخلیه يک نوار نقره محوطهدر ابتدای  .1.1.3

-گرفته کهه يهک مثلها قها م    های اتاق تخلیه قرارمحل تخلیه در يکی از گوشه( primary)در رقابت ابتدايی  .1.1.4

 .میلی متر دارد5و دست اندازی به ارتفاع متر و به رنگ سیاه است سانتی 31در  31الزاويه با ابعاد 

گرفته و شامل يک مثلا های اتاق تخلیه قراريکی از گوشهمحل تخلیه در  (secondary)در رقابت پیشرفته  .1.1.5

-قرار مهی متر از سطح زمین بالاتر سانتی 1 تا متر و به رنگ سیاه است کهسانتی 31در  31الزاويه با ابعاد قا م

 .گیرد

 .محوطه تخلیه درب خروج ندارد .1.1.1

 

 

 :مصدوم .1.1

 . بگیرد قرار تخلیه اتاق جای هر در است ممکن مصدوم. است گرفته قرار تخلیه اتاق در ها مصدوم .1.1.1

 .سانتی متر هستند5مصدوم ها به شکل دايره ای با قطر  .1.1.1

سطح آنها نقره ای اسهت و  . مصدوم ها نشان دهنده يک انسان زنده هستند و از نظر الکتريکی رسانا می باشند .1.1.3

 .نور را به خوبی بازتاب می کند

 

 (نوری و مغناطیسی)شرایط محیطی  .1.9
 .برای تطبی  ربات خود با شرايط نوری محل برگزاری مسابقات آمادگی داشته باشندها بايد تیم .1.1.1

 .ممکن است درطول مسابقات تغییر کند محیط شرايط نوری و مغناطیسی .1.1.1



 

کشی يا اشیا فلزی زيهر  يرای مثال توسط سیم)زمین مسابقات ممکن است تحت تاثیر میدان مغناطیسی باشد  .1.1.3

 (زمین اي اد شده باشد

برداری کنند و موجب تابش نور مر ی يا فروسرخ بر روی زمین و روبات ارد تماشاگران از مسابقه عکسامکان د .1.1.4

هها بايهد   کند تا اين گونه شرايط را در طول مسابقه از بین ببهرد، امها تهیم   اگرچه کمیته فنی تلاش می. گردند

 .لش دوربین دچار مشکل اساسی نشودای بسازند که در مقابل چنین اتفاقاتی مثل نور فروبات خود را به گونه

 ربات .2

 کنترل .2.1

ههر   بهه و يا انتقال اطلاعات استفاده از کنترل برای هدايت دستی ربات )کنترل شود  خودکارربات بايد به طور  .1.1.1

 .(شودو من ر به حذف تیم می طري  غیر م از است

 .کاپیتان تیم شروع به کار کندتوسط به صورت دستی و  ربات بايد .1.1.1

تخطهی از  ا يه باشد تها در هنگهام صهدمه زدن بهه زمهین      بايد بر روی روبات تعبیه شده توقف /کلید ايستيک  .1.1.3

 .قوانین، به راحتی توسط کاپیتان متوقف گردد

گونه دخالهت انسهانی    هر. کند عمل خودکار صورت به ی تیم،نماينده وسیله به شدن روشن از روبات بايد پس .1.1.4

 .شود می خاطی حذف تیم مشاهده، صورت در و بوده مردود -داور اجازه بدون–در هنگام مسابقه 

 .های زمین آسیب برساندبه هیچ يک از قسمتربات نبايد  .1.1.5

 .حرکت ربات بر مبنای نقشه فرضی و از پیش تعیین شده ممنوع است .1.1.1

  ساختار .2.2

که طراحی  های رباتیکی، چه خريداری شده و چه ساخته شده م از است، به شرطی استفاده از هرگونه کیت .1.1.1

 (مراجعه شود 1.5به ) .آموزان باشد ها اساسا کار دانش و ساخت آن

يها سنسهور ههای    یب خط يا امداد قهای رباتیکی که برای ان ام يک کار اساسی ربات مانند تع استفاده از کیت .1.1.1

تواننهد بها   ها میبرای اطمینان، تیم .شودموجب رد صلاحیت تیم می د،شو می فروختهمخصوص رديابی موانع  

 کمیته فنی در مورد اجزاء سازنده ربات مشورت نمايند

 .ها ممنوع است استفاده از لیزر در ربات ،ها ها و برگزارکننده برای امنیت تیم .1.1.3

. آموزی م از است دانش های و زيگبی برای ربات 3يا 1های ارتباطی بلوتوث کلاس  استفاده از ماژول .1.1.4

آموزی  های مسابقات دانش ی تیم بايد مانند همه ،کنندارتباط راديويی استفاده می یهايی که از نوع ديگر ربات

 (مراجعه فرمايید 1.1.1به بند ) .ماژول خود را جدا کرده يا آن را غیرفعال نمايند

 اگر در مورد سنسور اسهتفاده شهده در ربهات    .در مسابقات م از نیست های آماده تعقیب خط سنسوراستفاده  .1.1.5

 .داريد آن را با کمیته فنی در میان گذاريدشکی خود 

ههای آمهاده تها     اما استفاده از کیهت . نويسی شده باشندآموزان ساخته و برنامهها بايد اساسا توسط دانشتاروب .1.1.1

کنند موظفند تها يهک   ها استفاده میهايی که از اين گونه کیتتیم. دحدی که قوانین را نقض نکند مانعی ندار

ی کهارکرد ايهن   دانش آموزان بايهد در مهورد نحهوه   )اری مسابقات با کمیته فنی مشورت کنند ماه قبل از برگز

 ماز، امهدادگر های آماده که با اسم روبات توجه کنید که استفاده از کیت .(ها توضیحات کاملی ارا ه دهندکیت

هها  تاار مکانیک ايهن روبه  که در برنامه و ساخت مگر اين. رسد، غیر قانونی است يا چنین عناوينی به فروش می

کنهیم   تاکید مهی . فنی استی له با کمیتهأبه هر حال تشخیص اين مس. داده باشد اي اد شدهتغییرات اساسی 



 

های اين کیت. اطلاع دهید کمیته فنی هکنید، قبل از مسابقات حتما ب ها استفاده میکه از اين کیتدر صورتی

لذا شرکت کنندگان بايد توضیحات کافی در اين مورد را . ها نیز باشدآماده بايد قابل خريداری توسط بقیه تیم

 .فنی ارا ه دهندی کمیتهی به اعضا

تواند پس از شروع مسابقه به صورت خودکار به ين روبات میا. هر تیم فقط و فقط بايد يک روبات داشته باشد .1.1.1

( روبهات مهادر  )مسابقه يک روبهات واحهد   تبديل شود اما در ابتدای هر  "(جز ی)ترروبات کوچک"يک يا چند 

ههای کوچهک   ربهات  شودهای کوچکتری تبديل تادر شرايطی که روبات شما به روب. گیردروی زمین قرار می

  . سدبر پايانها به نقطه هرکدام بايد توانايی حرکت و تشخیص مصدوم داشته و تمام آن

 .اده باشندها موظفند در زمان مشخص شده برای مسابقه آمتمام تیم .1.1.1

که مشاهده شود مربی تیم در حال کمک کردن است يا کمیته فنهی متوجهه شهود کهه روبهات بهه       در صورتی .1.1.1

 .گرددمی حذفوسیله دانش آموزان ساخته نشده است، آن تیم از مسابقه 

 .ربات ها بايد توانايی گذر از راهروها و درگاه ها را بدون اي اد تغییر موقعیت در آنها داشته باشند .1.1.11

 .کنندهای مشابه از يک موسسه يا ارگان اجازه حضور در مسابقه را پیدا نمیتیم .1.1.11

  تیم .2.3

  .ربات در مسابقه داشته باشد 1هر تیم بايد فقط  .1.3.1

 .عضو دشته باشد 1و حداکثر  1بايد حداقلهر تیم  .1.3.1

فقط اعضای تیم م از به ورود به محل  .خانواده، مربی و سرپرست اجازه حضور در محل مسابقه را ندارند  .1.3.3

 .باشندبرگزاری مسابقه می 

 .باشدهر گونه ارتباط اعضای تیم با سرپرست در طول زمان مسابقات ممنوع می .1.3.4

  بازرسی .2.4

 .ها بازرسی خواهند شد چک کردن رعايت محدوديت در طول مسابقات جهتها توسط کمیته داوران  روبات .1.4.1

بايد روبات خود را جهت بازرسی م دد تحويل  ،تغییری دادند خود در روبات همسابق طول روندها در  اگر تیم .1.4.1

 .داوران دهند

 و ريزی برنامهتا داوران اطمینان کسب کنند که . شد  هايی در مورد عملکرد روبات خواهد ها سوال از تیم .1.4.3

 .آموزان است ساخت روبات کار خود دانش

 .های ويديويی در مورد ساخت روبات خود ان ام دهند بهآموزان خواسته شود که مصاح ممکن است از دانش .1.4.4

ها را بخواهد بنابراين تیم ها آمادگی در طول مسابقه ممکن است که تیم داوری برای بازرسی يک تیم کد آن .1.4.5

ی افراد تیم به هیج وجه از طرف تیم داوری  در ضمن اين کدها بدون اجازه .اين موضوع راداشته باشند

 .منتشر نخواهد شد

 تخلفات .2.5

تا زمانی که ) گردددر مسابقات میمتخلف  از شرکت روبات جلوگیریهرگونه تخلف از قوانین بازرسی موجب  .1.5.1

 (تغییرات صورت بگیرد

ها نبايد زمان مسابقه را برای تنظیم روبات خود  ان ام شود و تیم مشخص شده روبات بايد در زمان ماتتنظی .1.5.1

 .دچار وقفه نمايند



 

 .شود حذف میمرحله از آن  وظايف خود را ان ام دهد،اگر تیمی حتی با تنظیمات ان ام شده نتواند  .1.5.3

آن تیم از ردصلاحیت خواهد  ،آموزان نباشد اگر تاثیر کار مربی بر روبات زياد باشد يا روبات در کل کار دانش .1.5.4

  .و ح  ادامه حضور در مسابقه را نخواهد داشت شد

 : بازی .3

 :ز شروع بازیقبل ا تنظیمات .3.1

 .شود تا خود را برای مسابقه آماده کنندها فرصتی داده شود که به تیمدر هر مرحله سعی می .3.1.1

 کمیته فنیها مبتنی بر تصمیم  ها داده شود اختصاص زمان تمرين و تنظیم به تیم اگر زمین تمرينی به تیم .3.1.1

 .خواهد بود

 :محوطه بازی  .3.2

 .بازی می نامیممنطقه اطراف هر زمین بازی را محوطه  .3.1.1

د نتوامی فرداين فقط . کند معین ( نماينده)به عنوان کاپیتان را  از اعضای تیم هر تیم موظف است يک نفر .3.1.1

 .دبايستد و دستورات داور را اجرا کن محوطه بازیدر 

 .بايستند دورتر از زمین مسابقه متر 5/1  حداقل، ایناحیه  دريد تیم با یاعضای بقیه .3.1.3

را ندارند و فقط کاپیتان با اجازه داور ک از اعضا اجازه دست زدن به ربات و زمین مسابقه یچ يدر حین بازی ه .3.1.4

 .را دارد آن هاح  تماس با 

 :مسابقه و رقابت فنی .3.3

 .در سالن مسابقات حضور داشته باشند( SETUP DAY)آماده سازی  روز اولها موطفند از تیم .3.3.1

ی اول هايی که در مرحلهگردد و به تیمبرگزار می اتمسابقدر طول در دو مرحله امکان دارد رقابت فنی  .3.3.1

امتیاز رقابت فنی ممکن است . گرددرقابت فنی امتیاز لازم را کسب نکند گواهی شرکت در مسابقه اعطا نمی

 .اجرا شودو منفی ها يا امتیاز مثبت به صورت حذف تیم

 .شود تا خود را برای مسابقه آماده کنندمیها فرصتی داده در هر مرحله از رقابت فنی به تیم .3.3.3

 .قوانین رقابت فنی امکان دارد با قوانین موجود مطابقت نداشته باشد  .3.3.4

 .گرددکوچکترين تماس دانش آموزان با مربیان و افراد غیر عضو در تیم باعا حذف آن تیم می .3.3.5

سال  11، 1315اسفند سال  11 تا تاريخ هستند که پیشرفتهشرکت در لیگ امدادگر  ی م از بهآموزاندانش .3.3.1

 (به بعد اجازه حضور در مسابقه را دارند 1311اسفند 11متولدين ) .کمتر سن داشته باشندتمام و يا 

 14حداکثر ، 1311 سالتیر  1تا تاريخ  مقدماتی هستند که شرکت در لیگ امدادگر ی م از بهش آموزاندان

 (به بعد اجازه حضور در مسابقه را دارند 1311 تیر 1متولدين )کمتر سن داشته باشند سال تمام و يا 

خود را به همراه ی زمان مسابقه کارت ملی يا شناسنامهدر ست که ا ها ضروریتمامی تیم یبرای کلیه اعضا .3.3.1

ها خواسته شود که مدارک خود را ارا ه دهند در از آن بارها مسابقات در طولممکن است  .داشته باشند

ناقص باشد بايد سريعا محل مسابقات را ترک نمايند در غیر اين صورت آن تیم از آن  هامدارک آنکه صورتی

 .مرحله حذف خواهد شد



 

 :شروع بازی .3.4

. که تیم حضور نداشته باشد يا آماده نباشدمسابقه در زمان مشخص شده شروع خواهد شد حتی در صورتی .3.4.1

 .جدول زمانبندی در محیط مسابقات درج خواهد شد

اين نشانه ها  .داور و شرکت کننده ها که نشان دهنده مکان های بازرسی استنشانه ای است برای   نشانگر .3.4.1

 داشته باشندمیلی متر  11 بیشتر از میلیمتر و قطر 11تا  5ضخامت می توانند 

تصمیم می گیرد که کدوم کاشی ها بايد محل بازرسی باشند و نشانگر ها را کاپیتان هر مسابقه در ابتدای  .3.4.3

 .تعداد نشانگرها بستگی به طول مسابقه و چیدمان زمین دارد.وی آنها قرار می دهدر

زمانی .امکان قرار دادن چند نشانگر بر روی يک کاشی يا کاشی هايی که المان امتیاز گیری دارند وجود ندارد .3.4.4

دقت کنید اگر ربات . کاپیتان ديگر ح  جابه جايی نشانگر ها را ندارد (را ببینید 3.4.1)که مسابقه شروع شود

نشانگرها . نشانگر ها رو حرکت دهد، همچنان مکان اولیه آنها به عنوان مکان بازرسی در نظر گرفته می شود

 .فقط به هدف يادآوری برای داور و شرکت کننده ها هستند

. تیم ها می توانند از آن نقطه شروع م دد داشته باشند نقطه شروع بازی همیشه يک مکان بازرسی است که .3.4.5

 .لزومی به قرار دادن يکی از نشانگرها در نقطه شروع نیست

 11هر دور حداکثر . ی خروج از زمین را ندارندها به هیچ دلیلی اجازهگردد، روباتکه مسابقه آغاز میهنگامی .3.4.1

 .کشددقیقه طول می

دن اعداد سنسورها می باشد، از آغاز زمان کالیبراسیون روبات ح  استفاده زمان کالیبراسیون فقط برای خوان .3.4.1

 .را نداردو لپ تاپ از منبع تغذيه 

خواهند ربات خود را تنظیم کنند ولی زمان آن از زمان کل  ها م ازند که در هر نقطه از زمین که می تیم .3.4.1

بديهی است که در زمان ). مان استفاده کنندتوانند از منبع تغذيه در اين ز ها نمی ربات. ها کم خواهد شد آن

 (.ها داده نخواهد شد تنظیم هیچ امتیازی به تیم

پس . کند قرار دهد کاپیتان اعلام آغاز مسابقه کند موظف است ربات را در محلی که داور اعلام میزمانی که  .3.4.1

 .از اعلام کاپیتان مبنی بر شروع مسابقه هیچ کالیبراسیونی ديگر م از نیست

 

 بازی  .3.5
 کاشی بعدی شروع می کند محل اتصال به خود را از اولین کاشی و دقیقا قبل ازربات بازی  .3.5.1

-شوند تا اتمام زمان مسابقه در محل خود قرار میهايی که خواسته يا ناخواسته از ربات جدا میتمام قسمت .3.5.1

 .دم پیشرویحتی در زمان گرفته شده برای ع ها را نداردجايی آنگیرند و هیچ کس ح  جابه
ربات بايد . تیم ها اين اجازه را ندارند که اطلاعات پیشرفته ای را از شرايط زمین مسابقه به ربات منتقل کنند .3.5.3

 .به طور خودکار زمین را طی کند

 .ربات بايد خط را به صورت کامل تعقیب کند تا به محوطه تخلیه برسد .3.5.4

يکی از آنها نشانه   امه وجود داشته باشد و فقطدر مکان هايی از زمین مسابقات  که چند مسیر برای اد .3.5.5

تنها دنبال کردن تقاطی که نشانه  ، ربات ممکن است هر کدام از مسیرها را انتخاب کند گذاری شده باشد

 .گذاری شده است موجب کسب امتیاز می شود

 



 

 امتیازبندی .3.6

 ،گیهر  سهرعت  ،بريهدگی )شیب و خطهرات  ،ها راهرو ،ها آمیز اتاق ها برای پشت سر گذاشتن کامل و موفقیت ربات .3.1.1

 .امتیاز خواهند گرفت( ها و موانع تقاطع

تمام و از  ،کند تعقیب خط را کامل ،داخل اتاق شود باز در ربات گردد کهزمانی حاصل می آمیزعبور موفقیت .3.1.1

از در خروجی خارج شهود و ايهن اعمهال بهدون دخالهت       ،کند عبورموفقیت با گیرها  سرعت و موانع ،ها بريدگی

 .انسان باشد

 .شود روی در نظر گرفته می عدم پیشهای زمین عبور از قسمتعدم موفقیت در  .3.1.3

زمانی که ربات به يکی از محل های بازرسی می رسد به ازای هر کاشی که از اخرين مکان بازرسهی رد کهرده    .3.1.4

تعداد دفعاتی که ربات تلاش کرده تا عبهور موفقیهت آمیهز از مسهیر      اين امتیاز بر اساس.امتیاز کسب می کند

 :.داشته باشد محاسبه خواهد شد

      تلاش اول= امتیاز برای هر کاشی  3     

      لاش دومت= امتیاز برای هر کاشی  1     

      تلاش سوم= امتیاز برای هر کاشی  1     

مسیری که طهی   يعنی) شیب برودو يا  راهرو، مخالف به سمت اتاقتواند در جهت  مسیر می، اگر تقاطعی باشد .3.1.5

 .شیب جديد باشد امتیاز داده خواهد شديا  راهرو، اگر اتاق .(کرده را برگردد

 .است امتیاز 11از هر بريدگی در خط برابر  موف  امتیاز عبور .3.1.1

 .استامتیاز   11ر از هر مانع بدون برخورد با آن برابموف  امتیاز عبور  .3.1.1

 .امتیاز است 5گیر برابر  از هر کاشی شامل سرعتموف  امتیاز عبور  .3.1.1

   .امتیاز برای هر تقاطع در هر جهت آن است 15از هر کاشی شامل تقاطع برابر  موف  امتیاز عبور .3.1.1

نه بهرای ههر   گردد محاسبه میبريدگی و تقاطع يک بار برای هر جهتی  ،مانع ،گیر های سرعت تمامی امتیاز .3.1.11

 .از آن بار عبور

تشخیص اين امتیاز فقط بر عهده داور . )امتیاز مثبت دارد 11و تماس با آن  به مصدوم رسیدن ربات .3.1.11

 .(مسابقه است

ن ات کامل مصدوم هنگامی است کهه مصهدوم کهاملا     گیرند ها برای ن ات کامل هر مصدوم امتیاز می ربات .3.1.11

کاملا درون محوطه ن ات قرار گهرفتن و بهرای    ن ات کامل برای امدادگر مقدماتی) در ناحیه ن ات قرار گیرد

و ههیچ   ايسهتاده در جهت اولیهه و  (. باشد ات قرار گرفتن مینامدادگر پیشرفته به صورت ايستاده در محوطه 

توانهد   کاپیتان با هر تلاش غیرموف  بهرای ن هات مصهدوم مهی    . از ربات نبايد با مصدوم در تماس باشد تقسم

  .روی کندعدم پیش ی را تمام کرده يا اعلامباز

 :های ن ات مصدوم به صورت زير است امتیاز

      امتیاز برای تلاش اول 11     

      امتیاز برای تلاش دوم 41     

      امتیاز برای تلاش سوم 11     

 .شودهای سوم به بعد داده نمیهیچ امتیازی برای تلاش

تیمهی کهه زمهان کمتهری را ثبهت کنهد، در مرتبهه         در شرايطی که امتیازات دو يا چند تیم مساوی اسهت،  .3.1.13

دقیقه را به صورت کامهل   1ثبت شده باشد، نسبت به تیمی که  "ناتمام"تیمی که زمان . گیرد بالاتری قرار می

لازم بهه ککهر اسهت ايهن زمهان شهامل زمهان        . گیهرد  تهری قهرار مهی    مورد استفاده قرار داده ، در مرتبه پهايین 

  .شود کالیبراسیون هم می

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 .باشدمربوط به امداد ابتدايی می A,B,C,D,E,F,Mتصاوير 

 .باشدمربوط به امداد پیشرفته می G,H,I,J,K,L,Nتصاوير 

 

 :عدم پیشروی .3.7

عدم پیشروی محسوب  ،شکست در دنبال کردن خط. دنبال کند ربات بايد خط سیاه را در جاهايی که هست .3.1.1

 .شودمی

کند و آن را تا کاشی افتد که ربات در محل خود بايستد يا خط سیاه را گم عدم پیشروی زمانی اتفاق می .3.1.1

 .(های پايین رجوع شودبه شکل)بعدی پیدا نکند 

 . اگر ربات به طور کامل از زمین بازی خارج شود، عدم پیشروی رخ داده است .3.1.3

 .افتد که ربات مسیر درست را در تقاطع انتخاب نکندعدم پیشروی زمانی اتفاق می .3.1.4

زمانی که ربات وارد محوطه تخلیه می شود ح  خروج از آن را ندارد و در غیر اين صورت عدم پیشروی در  .3.1.5

 .نظر گرفته می شود

 (.مثلا مواقعی که ربات درخطر باشد) پیشروی کند  تواند هر موقع که بخواهد درخواست عدم کاپیتان تیم می .3.1.1

بايد در  و يا م ددا از ابتدا شروع کند ياکه ربات دچار حالت عدم پیشروی شد، ربات بايستی در صورتی .3.1.1

ی ربات را  که برنامهتواند ربات را ريست کند، بدون آن فقط کاپیتان تیم می.بگیردقرار  قطره ای آخرين کاشی

 .زرسی کندو لازم است که داور همه چیز را با در ربات اي اد کند تغییر دهد يا تغییری

 .هیچ محدوديتی برای تعداد دفعاتی که ربات در يک مرحله ريست می شود وجود ندارد .3.1.1

تواند تصمیم بگیرد  کاپیتان تیم می.موف  به ادامه مسیر نشودچنان بعد از سومین تلاش ربات، اگر ربات هم .3.1.1

های بعدی م ددا در ابتدای  تلاشتواند ربات را برای  چنین میاو هم .قرار دهد ادامه مسیرکه ربات را در 

، ربات (موانع، آوار، بريدگی و سرعت گیر)که هنوز امتیازی باقی مانده باشد همان اتاق قرار دهد تا درصورتی

 .ها تلاش کند برای کسب امتیاز آن

به همین منظور . تواند انتخاب کند که اعلام انصراف کرده و مسابقه را تمام کنددر هر زمانی تیم می .3.1.11

ی اعلام انصراف برای تمام امتیازهای کسب شده تا لحظه. کاپیتان تیم بايستی انصراف را به داور اعلام کند

   .شود ای برای برداشتن ربات بعد از انصراف منظور نمی چنین عدم پیشروی اضافههم. گرددتیم منظور می

 



 

 

ربات مسیر را گم کرده اما 

های بعدی خط را در کاشی

 .عدم پیشروی است. پیدا کند
 

ربات خط سیاه را گم کرده 

و در همان کاشی خط را 

 کندپیدا می

 

ربات مسیر را گم کند اما در 

 .کندکاشی بعدی پیدا می

 

ربات خط سیاه را گم کرده 

و مسیر را به صورت برعکس 

عدم پیشروی  .پیدا کند

 .است

 

ربات مسیر را گم کرده اما 

خط را از محلی که از آن 

عدم . عبور کرده پیدا کند

  .پیشروی است

ربات خط سیاه را گم کرده 

و در کاشی  بعدی خط را 

 کندپیدا می

 

ربات به بريدگی برسد و خط 

 .بعدی  پیدا کندرا در کاشی 

 

ربات به بريدگی برسد و خط 

 .را در همان کاشی پیدا کند

 

ربات مانع را پیدا کند و خط 

 .را در همان کاشی پیدا کند

 

ربات به بريدگی برسد و خط 

های بعدی پیدا را در کاشی

 .عدم پیشروی است .کند

 

ربات مانع را پیدا کند و خط 

های  بعدی  پیدا را در کاشی

 .عدم پیشروی است .کند
 

ربات مانع را پیدا کند و خط 

 .را در کاشی بعدی  پیدا کند

 

ربات آوار را پیدا کند و خط 

 .پیدا کند را در همان کاشی

 

ربات آوار را پیدا کند و خط 

 .را در کاشی بعدی پیدا کند

  

 

ربات آوار را پیدا کند و 

های خط را در کاشی

عدم  .بعدی  پیدا کند

 .پیشروی است

 

 

   

 موقعیت مصدوم .3.1

به تصمیم  تعداد مصدومین در هر مرحله بستگی. مصدوم ممکن است در هر نقطه از ناحیه تخلیه قرار بگیرد .3.1.1

 .تعداد مصدومین برای زمین های مختلف يکسان است. کمیته فنی دارد

ای  وجود خواهد داشت، که هرکدام اندازه( تخلیه)ی مختلف در اتاق ن ات  منطقه 1جهت قرارگیری مصدوم  .3.1.1

 .مسابقه مشخص خواهند شد حینمتر خواهند داشت و در  سانتی 31متر در  سانتی 31برابر با تقريبا 



 

هیچ . شوند گذاری نمی موقعیت هر منطقه در روز مسابقه مشخص خواهد شد ولی بر روی زمین علامت .3.1.3

 .شود متر به ديوار يا محل قرار دادن مصدوم نزديک نمی میلی 111ای کمتر از  منطقه

 .در يک مسابقه تنها از يک مصدوم استفاده خواهد شد .3.1.4

وجهی استاندارد برای تعیین  1وع شد، داور از يک تاس وقتی ربات درون زمین قرار گرفت و کسب امتیاز شر .3.1.5

ی  ای از منطقه سپس مصدوم را به صورت اتفاقی در نقطه. کند ی قرارگیری مصدوم استفاده می منطقه

  .دهد مشخص شده قرار می

 جا و يا واژگون نمود و در پی آن ربات نیازمند شروع که ربات طی عملیات ن ات مصدوم را جابهدر صورتی .3.1.1

 .شد ماند و به وضعیت قبل بازگردانده نخواهد  دوباره شد، مصدوم در همان وضعیت باقی می

تواند  که ربات در تماس با مصدوم باشد و کاپیتان تیم درخواست عدم پیشروی بدهد، داور میتنها در صورتی .3.1.1

 .بار ديگر از تاس استفاده کند و مصدوم را در موقعیت جديد قرار دهد

 ی تخلیه موقعیت منطقه .3.9

 .تواند باشد های اتاق تخلیه به جز در ورودی می ی تخلیه در هر يک از گوشه منطقه .3.1.1

، (شود ای که امتیازات حساب می از لحظه)ی اصلی شروع شد  وقتی ربات درون زمین قرار گرفت و مسابقه .3.1.1

 . کند ی تخلیه استفاده می وجهی استاندارد برای تعیین منطقه 1داور از يک تاس 

ی  تواند م ددا به کمک تاس، منطقه های زمین رخ بدهد، داور می که عدم پیشروی در هر يک از اتاقوقتی  .3.1.3

 .ی ديگری قرار دهد تخلیه را در گوشه

 .ی تخلیه ممکن است در مراحل مختلف تغییرات اندکی داشته باشد ارتفاع منطقه .3.1.4
 

 :پایان بازی .3.13

ی مسابقه و يا ن ات موفقیت آمیز مصدوم به  ادامه مسابقه در صورت اتمام زمان، انصراف کاپیتان تیم از .3.11.1

  .رسد پايان می

 :شفاف سازی مشکلات .4

 داور .4.1

 . استو کمیته فنی در طول مسابقه ، تحت هر شرايطی ، تصمیم نهايی ، تصمیم داور  .4.1.1

 شرایط خاص .4.2
انهدکی در  های روبات يک تیم، ممکن اسهت تغییهرات    بینی نشده و يا توانايی در شرايط خاص مثل موارد پیش .4.1.1

 .اين تغییرات البته درصورت موافقت اکثريت اعضای کمیته فنی اجرا خواهد شد. قوانین مسابقه صورت پذيرد

کند حضور نداشته باشهند،  ها برگزار میيک از اعضای تیم در جلساتی که کمیته فنی با تیم که هیچدر صورتی .4.1.1

 .باشدهیچ مسئولیتی متوجه کمیته فنی نمی



 

 :مستندات .5
 :(TDP)فنی  گزارش .5.1

را و يک فیلم ويدويی از روبهات خهود    ( PDT) ها موظفند در زمان مقرر، توضیحات فنی تیم خود تمامی تیم .5.1.1

و  PDTيک تیم در مسهابقات ،  ی تنها ملاک تصمیم گیری برای حضور اولیه. فنی ارسال کنندی برای کمیته

در صورتی که ربات پس از ارسال گزارش فنی تغییرات اساسی داشته باشد بايهد بهه بها    . بود فیلم ربات خواهد

 . هماهنگی کمیته فنی باشد

م از  به شرکت در مسابقه هستند در صورتی که فردی اضهافه يها   افرادی که گزارش فنی تیم را می نويسند   .5.1.1

 .برسد کم می شود حتما بايد به اطلاع کمیته فنی 

هسهتند   هايی م از به شهرکت الای ثبت نام کنندگان و محدود بودن زمان مسابقه، تنها تیمبا توجه به ح م ب .5.1.3

 ارا هه کننهد   کهاملی  PDTهها  شود تیم توصیه می اًکدؤم. فنی برسدی ها به تايید کمیتهآن و فیلم PDTکه 

 .(از طري  سايت مسابقات به اطلاع شما خواهد رسید TDPی روش نگارش و تهیه)

 15ی ، بايد ايهن آمهادگی را داشهته باشهند طهی يهک ارا هه       هاکلیه تیمسمینار، دانش آموزان ی ا هدر زمان ار .5.1.4

ت، نحهوه کهارکرد مکهانیکی و    ا، مراحهل سهاخت روبه   (پاور پوينت يها پهی دی اف  )ای، با نمايش اسلايد دقیقه

. دهنهد  توضهیح آمهوزان حاضهر در مسهابقات    داوران و ساير دانهش ی الکترونیکی و الگوريتم کاری را به کمیته

ی ضهعیفی داشهته باشهند، اجهازه    ی ا ارا هه يه عمومی حاضر نشوند ی هايی که در اين مصاحبهتیم بديهی است

در داوران و حضهار  ها بايد به صورت دقیه  بهه سهوالات    تیم در اين ارا ه،. حضور در مسابقه را نخواهند داشت

 .الگوريتم بپردازند ها و محاسبات مکانیکی ونقشهی ارا هپاسخ دهند و به خود  تامورد روب

پهس از آن  . کنهد اصهلاح  را روبهات   شود تها فرصتی به آن تیم داده می، پیروی نکرده باشدقوانین  از تیمیاگر  .5.1.5

داشهت، از شهرکت تهیم در    بها قهوانین مغهايرت    ، اگر روبات اصلاح نشد و يا در طول مسابقات بهاز ههم   فرصت

 .آيدت به عمل میمسابقات ممانع

. شهود  ، پرسش میاست شده مشخص TDPدر  که له،آموزان با توجه به نوع وظايف محوّ در روز ارا ه، از دانش .5.1.1

های مرتبط، توضیحات کافی را در ارتباط با ان ام تمهام مراحهل سهاخت و    سوالبه آموزان با پاسخ دادن دانش

 . ددهن ارا ه می فنیبه کمیته  هاتابرنامه نويسی روب

 .شد خواهد تیم حذف به من ر ارا ه برای نبودن آماده يا مقرر زمان در حضور عدم .5.1.1

 ها و سخت افزارهای به کار رفته در روبات، بايد به همراه عکس و فیلمها بايد دقت کنند که تمام الگوريتمتیم .5.1.1

 :خود بیاورنددر گزارش  به ترتیب زير

 پیدا کردن مصدوم  .1

 به خط پايانبلند کردن و انتقال آن  .1

 پیدا کردن خط پايان .3

 ی دور زدن آنتشخیص مانع و نحوه .4

 تشخیص دادن مانع از مصدوم  .5

 بالا آمدن از سطح شیبدار بدون خط .1

 درجه 11های کمتر از دور زدن پیچ .1

 الگوريتم تعقیب خط .1



 

 :مستند سازی .5.2
 TDP کار بها گزارش باشند کهها توجه داشته تیم. شودمیتحويل گرفته  ها در ابتدای مسابقاتکار تیمگزارش .5.1.1

 .ارا ه شده در قبل از زمان مسابقات متفاوت است

 شهامل که  دهندی فنی تحويل کمیتهبه  ،صفحه 31در حداقل  CD بر روی  کار خود راها بايستی گزارشتیم .5.1.1

اسلايد آماده شده برای ارا هه در  . باشدآن میو بررسی علمی عملکرد ، از ساخت روبات یگزارش کاملعکس و 

ت، مشخصهات  امشخصات کامل روبه و شامل  Flashو يا  PDF، Power Pointمت به فربايد روز مسابقات 

کمیته م از به انتشار گزارش ) باشدروبات میمراحل ساخت و آزمايش از هايی عکس و فیلم همه اعضای تیم،

 (.باشدها میفنی تیم

 اسهت  لازم کهه  یاطلاعهات  . باشد مسابقات یبرا شدن آماده یچگونگ و میت مورد در یاطلاعات شامل  ديبا ارا ه .5.1.3

  : از عبارتند شوند ککر

 نام تیم ¶

 بخش  ¶

 اسامی و عکس اعضای تیم  ¶

 شهر  ¶

 مدرسه و منطقه  ¶

 بات در حال ساخت وتصاويری از ر ¶

 مکانیکی و کدها  یهاها ، طرحبات ، از جمله نقشهواطلاعات مربوط به ر ¶

 تاهای به کار برده در ساخت روبهر ويژگی جالب يا غیر معمول از روبات و خلاقیت ¶

 .اين تیم امیدوار است در رباتیک به چه هدفی نايل شود ¶

به امتیاز هر کهدام از   و شوندسمینار انتخاب میی پوستر و ارا هطراحی  درهای برگزيده پنج تیم به عنوان تیم .5.1.4

 .اضافه خواهد شد به نظر کمیته ی فنیبنا  "ده درصد "ها اين تیم
راجع به روبهات  ( در فضايی عمومی) A3تا در پوستری به ابعاد هر تیم قرار خواهد گرفت  اين امکان در اختیار .5.1.5

 .دهدخود توضیح 

 .کند های مختلف حمايت می داوران از همکاری بین تیمی کمیته  .5.1.1

 :نظام رفتاری .6
 . که به زمین مسابقه آسیب برسانند، از دور مسابقات کنار خواهند رفت هايیتیم ¶

ها آسیب وارد کنند، از شرکت در کل مسهابقات محهروم   آموزان و افرادی که به زمین و ت هیزات ديگر تیمدانش ¶

 .شوند می

 .رام بگذارندها بايد به آن احتداوران گرفته شود، تصمیم نهايی است و تیمی هر تصمیمی که توسط کمیته ¶

آموزان ممانعت بهه عمهل   از حضور مربیان و اعضای ديگر اعم از والدين و يا مسئولین مدرسه، در محل کار دانش ¶

 .خواهد آمد

آن ، ممنوع اسهت و در صهورت تشهخیص داوران    ،تاهرگونه کمک اساسی مربیان در ساخت و برنامه نويسی روب ¶

 .شود تیم حذف می

ههای پسهر   های دختر با فرم مدرسه و تیممتناسب با مکان علمی رفتار نمايند و تیمهای شرکت کننده بايد تیم ¶

شود هرگونه رفتار نامناسب من ر به حذف تیم تاکید می. با لباس و رفتار مناسب در مسابقه حضور داشته باشند



 

از ظهرف مدرسهه   فهرد معرفهی شهده    . هر تیم بايد فردی از مسئولان مدرسه را به همراه داشهته باشهد  .  شودمی

 .باشدمسئول کلیه رفتار اعضای تیم می

-شهما مهی  ی  رشد علمی و افزودن به ت ربهتنها آموزان عزيز، بايد توجه داشته باشند که هدف از برگزاری اين مسابقات، دانش

 .شود ها، باعا پیشرفت خودمان میباور کنیم که پیشرفت دوستانمان در ساير تیم. باشد

فنی در مشارکت هر چه بیشتر مربیان و دانهش آمهوزان عزيهز و فرهیختهه در برگهزاری مسهابقات       ی سیاست کمیتهبا توجه به 

در مسابقات سهال   فنی پیشتاز باشندی ها و همکاری با کمیته عزيزانی که در کمک به ساير تیماز وجود  رسمی روبوکاپ ايران،

 .شد یمخواه بهره مندآينده 

فنی مسهابقات  ی ی اعضای کمیته سط دانش آموزان عزيز و اي اد فضايی دوستانه و علمی، رسالت همهبرگزاری اين مسابقات تو

 .باشد می

 به امید موفقیت شما
 


